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eScoring mit PC CADDIE://Online

Hier finden Sie eine Anleitung zu Nutzung zum eScoring mit PC CADDIE. Mit dem PC CADDIE://online
eScoring stellen wir Ihnen eine Erweiterung in der PC CADDIE://online APP zur Verfigung, mit der Spieler
auf dem Platz die Ergebnisse schnell, einfach und komfortabel online erfassen und in Ihr lokales PC CADDIE

Ubertragen kénnen.

Wie lauft eScoring in der Praxis ab?
Nach der Aktivierung des eScoring in lhrem lokalen PC CADDIE und in lhrem Clubbereich der APP wird

automatisch beim Drucken der Scorekarten ein eScoring Code fir den Kunden erzeugt und auf die
Scorekarte gedruckt. Dieser Code ist die ,virtuelle Identifikation“ des Spielers.

E-Scoring Anleitung ~ 21.10.25

Einzel - Stableford; 9 Locher eScoring-Code
Behrendt, Tim (17,8) SRO7PXKI
Golf in Hude 10-18 Nordsee
beSu 11 gelb CR: 36.8 / Slope: 132

Dieser Code kann vom Spieler dann ab zwei Stunden vor seiner Startzeit in der APP eingetragen werden.
Pro Mobilgerat kbnnen bis zu vier Personen gezahlt werden — so dass man rein theoretisch auch mit einem
Mobilgerat einen ganzen Flight scoren kann. Nach der Eingabe des eScoring Code muss nur entschieden
werden, ob flr diesen Spieler der Score offiziell gezéhlt und eingereicht wird oder ob dieser Code nur fur den
Zahler mitgeschrieben werden soll.

Im Anschluss wird der Score da_l_'m Uber eine intuitive Oberflache erfasst. Die APP selbst bendétigt nur zum
Zuweisen der Spieler und zum Ubertragen der Ergebnisse einen Internetzugang — alle anderen Funktionen
funktionieren auch ohne mobile Daten bzw. im Flugmodus.



E-Scoring mit PC CADDIE://Online

Wichtige Regelungen bei der Verwendung von E-Scoring bei einem Wettspiel:

Zahler

Der Zahler auf der Scorekarte bleibt der Zahler des Spielers, auch wenn der Score von einem anderen
Spieler im Flight erfasst und am Ende an den Club Ubermittelt wird. Der Spieler, der die Ergebnisse
ubermittelt, ist verpflichtet, den Zahler einzutragen (QR-Code einzuscannen bzw. den Code einzugeben)

E-Scoring sticht Papierscorekarte
Sobald der eScore an den Club ubermittelt wurde ist die handgeschriebene Scorekarte in Papierform ungultig
und fur die Auswertung der Turnierergebnisse nicht mehr relevant.

Was ist, wenn aus der Spielgruppe ein Zahler mit der klassischen Papier-Scorekarte zéhlen méchte?
Die Entscheidung liegt grundsatzlich beim Zahler, welche Form des Scorings dieser verwenden moéchte. Es
sind auch Mischformen innerhalb einer Spielgruppe maoglich.

Alle Ergebnisse eingegeben?

Dann ,Ergebnisse vergleichen...“ klicken. In der Gesamtubersicht kénnen einzelne Lochergebnisse nach
geandert werden. Zum Einreichen der Ergebnisse die Codes des Spielers und des Zahlers eingeben und
,Ergebnisse Ubertragen“. Danach ist keine Anderung mehr maéglich.

Kein Internet?
Eine funktionierende Internetverbindung ist nur nétig bei ,Spieler hinzufigen“ und bei ,Ergebnisse
ubertragen®. Wahrend der Runde werden die Ergebnisse zwischengespeichert.



1.) Download / Login
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Menupunkt E-Scoring auswahlen.



3.) Spieler hinzufigen (1) 4.) E-Scoring Code

4 -' Luca Jager = Ihre Starizeit: E-Scoring Anleitung
MEN!

Golf in Hude e. V.

E-Scoring Anleitung - 21.10.2025
Ihre Startzeit ist:

Zait Tee Spieler Heimatclub

lhre aktuellen E-Scoring-Codes 00:00 Uhr TEE1 Luca Jager (52.9) Golf in Hude

Tim Behrendt (17.8) Gaolf in Hude
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Hier k6nnen Sie sich selbst und alle anderen Ilhren E-Scoring Code und QR-Code erhalten
Flightpartner hinzugefugen. Sie vorab auch per Mail. Zusatzlich ist der
(GroB3-, und Kleinschreibung ist NICHT wichtig) Code auf auf der Scorekarte verzeichnet.



5.) Spieler hinzufugen (2) 6.) Spieler hinzufiigen (3)
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Luca jﬁger Luca Jager

Ich mochte die Ergebnisse dieses Spielers an

den Club senden. Ich méchte die Ergebnisse dieses Spielers an

den Club senden.
Ich mochte die Ergebnisse nur zur Kontrolle
erfassen.
Jemand anderes erfasst bereits die Ergebnisse.
Machten Sie die Ergebnisse erfassen und an

F den Club senden?
Ubernenhmen

Abbrechen

| lch machte die Ergebnisse nur zur Kontrolle
erfassen.

Beim Hinzufugen der Mitspieler kébnnen Sie entscheiden, Auch |Ihren eigenen Score kénnen Sie erfassen und
ob Sie den Score offiziell als Zahler an den Club senden spater uber Ihr Mobilgerat (nach der Freigabe des
mdochten oder nur zur Kontrolle erfassen méchten. Zahlers) offiziell als Ergebnismeldung Gbermitteln.



7.) Mdglichkeiten zur Scoreeingabe
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W Luca Jager (52 /63)

E-Scoring Anleitung, 21.10.2025

¢ Loch 1 @ >

Par4 388m HCP4 Tee:gelb

2) Ny — N

1.) Hier wéahlen Sie den Spieler fur den Sie den
Score eingeben méchten

2.) Die Eingabe startet mit dem Par. Durch Klick auf
+ bzw. - (das x bedeutet Loch gestrichen) kénnen
Sie den Score entsprechend verandern.

W Luca Jager (52 / 63)
E-Scoring Anleitung, 21.10.2025
< Loch 1 @ >
Par4  388Bm HCP4 Tee:gelb

Klick auf das Zahlenfeld. Es scheint eine Tastatur mit
Zahlen. Bei der Eingabe kann die 0 stehen bleiben, sie
wird nicht Gbermittelt (also bei 05 wird 5 Gbermittelt).



8.) Scoreeingabe

# Luca Jager (52/63)

E-Scoring Anleitung, 21.10.2025

( Loch 1 >

Par4 388m HCP4 Tee:gelb
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MNetto Brutto Netto Brutto

Ergebnisse vergleichen und Ubertrage

Wenn alle Ergebnisse eingetragen wurden, kbnnen
die ,Ergebnisse verglichen und im Anschluss
ubertragen” werden.

Loch 8 0 Loch 17 0
Loch 9 0 Loch 18 0
Netto: 0 Brutto: 0

Code des Zdhlers

Code des Spielers: Tim Behrendt

Tim Behrendt [ ]

Zurlck zur Ergebniseingabe

Zurtck zur Spielerauswahl

Wenn es Differenzen zwischen der Eingabe des
Zahlers und dem Spieler gibt, so erscheint diese in
rot. Das Ergebnis muss geklart werden und kann
mit ,Zurick zur Ergebniseingabe“ geandert werden.



9.) Ergebnisse Uibertragen

Netto: 0 Brutto: 0

Code des Zihlers

Code des Spielers: Tim Behrendt

Tim Behrendt €3

Anstatt einer Unterschrift miissen Spieler und
Zahler die E-Scoring Codes erneut eingeben.
Danach wird das Feld ,Ergebnis Ubertragen” grin
und kann Ubermittelt werden.

10.) Ergebnisse lbertragen
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W Luca Jager (52 / 63)

E-Scoring Anleitung, 21.10.2025

Danke, Ihre Ergebnisse sind erfolgreich Ubertragen
worden.

Zuruck zur Spielerauswahl

Dies ist die Bestatigung, dass das Ergebnis
Ubertragen wurde.

Zeitgleich wird eine E-Mail mit dem Ergebnis an den
Spieler versendet, sofern eine E-Mail Adresse
hinterlegt ist.

Die Abgabe der Papier-Scorekarte entfallt hiermit.



